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Diestro. Ganas competencia en una habilidad de
tu eleccion.
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Atacante salvaje - Dote de origen
Te has entrenado para dar golpes particularmente dafiinos. Una vez
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ARMAS

Armas Simples y Marciales

HERRAMIENTAS

Juegos de Cartas
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Ingenioso. Obtienes inspiracion heroica tras finalizar un
descanso largo.
Versétil (Atacante Salvaje)
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tiradas contra el objetivo.

por turno, cuando aciertes a un objetivo con un arma, puedes lanzar
los dados de dafio del arma dos veces y usar cualquiera de las dos
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